
	

	

 
 Datenbank 
	
Das	System	der	Anmeldeportale	ist	für	neue	OL-Läufer	und	deren	Familie	
ziemlich	unübersichtlich	und	schwierig	zu	verstehen.	Daher	versuche	ich	in	
diesem	Ratgeber	eine	klare	Schritt-für-Schritt-Anleitung	zu	geben.	
	
Die	Grundlage	für	alle	Anmeldeportale	ist	die	Datenbank	des	
Schweizerischen	OL-Verbandes	(SOLV	oder	Swiss	Orienteering).	Das	heisst,	
dass	man	sich	zuerst	dort	registrieren	muss,	um	danach	die	
Anmeldeportale	einfach	nutzen	zu	können.	Diese	können	auf	die	Datenbank	
zugreifen	und	alle	relevanten	Informationen	herunterladen.	
	
	
	
Registrierung in der SOLV-Datenbank 
	

Die	beiden	Internet-Adressen	www.solv.ch	und	www.swiss-orienteering.ch	
führen	beide	auf	die	Hauptseite	des	Schweizerischen	OL-Verbandes.	
	

	
Der	Kopf	der	Seite	sieht	so	aus,	wenn	man	dann	auf	‚Wettkämpfe’	geht,	
erscheinen	unterhalb	noch	mehr	Auswahlmöglichkeiten:	
	

	
	
Hier	wählt	man	die	‚Läufer	DB’	aus	und	gelangt	auf	folgende	Seite:	
	
	



	

	

	
Die	SOLV-Nummer	erhält	jeder	Läufer/jede	Läuferin,	die	bereits	in	der	
Datenbank	registriert	ist.	Wenn	man	sie	nicht	mehr	weiss,	kann	man	sie	
hier	herausfinden.	
Als	neuer	Läufer	tippt	man	auf	den	Link	‚Eingabeformular’	und	kommt	zu	
folgender	Seite:	



	

	

	
Einige	Erklärungen	dazu:	
	 •	 SI-Card	bedeutet	SportIdent-Card,	umgangssprachlich	Badge.	
	 •	 IOF	ist	der	internationale	OL-Verband	(International	Orienteering	

Federation),	das	Feld	‚IOF	Athlet	ID’	muss	nicht	ausgefüllt	werden.	
	 •	 Über	die	e-Mail-Adresse	werden	Anmeldebestätigungen	verschickt	

(auch	von	gewissen	Anmeldeportalen).	
	 •	 Die	Natelnummer	braucht	ein	Veranstalter	vor	allem,	wenn	ein	Läufer	

noch	fehlt	und	die	Vermutung	besteht,	dass	er	eventuell	vergessen	hat	
auszulesen.	Daher	kann	es	bei	Kindern,	die	mit	dem	Verein	an	
Wettkämpfen	teilnehmen	von	Vorteil	sein,	die	Natelnummer	des	
Clubtrainers/der	Clubtrainerin	anzugeben	anstatt	diejenige	der	Eltern.	

	
Nach	dem	Ausfüllen	aller	verlangten	Daten	und	der	Eingabe	erhält	man	
seine	persönliche	SOLV-Nummer,	bestehend	aus	zwei	zufälligen	
Buchstaben,	einer	zufälligen	Zahl	und	drei	weiteren	Buchstaben,	welche	
den	ersten	beiden	des	Nachnamens	sowie	dem	ersten	des	Vornamens	
entsprechen.	


